
ETà
7 anni in su

dUrAtA
20 minuti

PRePaRaZiOnE
Stampa e ritaglia  i fogli con le tessere e quelli con le carte, meglio ancora se puoi stamparli 
o incollarli sul cartoncino prima di ritagliare. 
Prendi le tessere, mescolale e mettile sul tavolo a faccia in su a formare un tabellone 
quadrato con lati di 6 tessere. Ne avanzerà una.  Scegli da quale delle quattro tessere 
d’angolo partire, ma non puoi sceglierne una già occupata da un altro giocatore!
Procuratevi una pedina per ciascun giocatore (es. un tappo, una sorpresa Kinder o simili).

Mescola il mazzo delle carte Obiettivo e danne una per giocatore, che la guarda e la tiene 
coperta. Ora siete pronti per giocare!

COsA Ti sErVe
pEr l’aTtIvItà?
• una pedina per 
ciascun giocatore, 
che sia un tappo o 
una sorpresa Kinder
• un cartonicino sul 
quale incollare le 

• forbici a punta tonda
tessere e le carte

Non è necessario
stampare

questo foglio

SCoPo dEl gIoCo

carte obiettivo

Devi cercare di portare la tua pedina verso gli 
amici Mostri rappresentati sulle tue carte Obiettivo. 
Chi ne incontra di più vince!
Si gioca a turni, Iniziando da chi ha messo il vestito 
da Halloween più spaventoso.

Nel tuo turno devi sostituire una qualsiasi tessera 
in gioco su cui non c’è una pedina con quella 
avanzata fuori dal tabellone, ruotata come vuoi. 
Muovere la tua pedina lungo i percorsi che si sono 
creati. Puoi procedere fino a quando hai strade 
collegate, fermandoti sulla tessera che preferisci. 
Le altre Pedine non impediscono il passaggio, 
ma non puoi fermarti su una tessera su cui ce ne 
è già una. 



FInE DeL GiOcO E ViTtOrIa
La partita finisce quando un giocatore dovrebbe pescare una nuova carta Obiettivo ma non 
ce ne sono più nel mazzo. Contate quante carte Obiettivo ha ciascun giocatore: chi ne ha 
di più vince! In caso di parità, condividete la vittoria..

mOdAlItà AvaNzAtA
Quando hai preso confidenza col gioco, puoi passare alla modalità avanzata.
Durante la preparazione dividi equamente le carte obiettivo tra tutti i giocatori, che le 
tengono scoperte di fronte a sé.
Durante il gioco ottieni gli Obiettivi anche solo passandoci attraverso con la tua Pedina: 
questo ti permette di poterne completare più di uno nello stesso turno. 
Il primo giocatore a completare tutti i propri obiettivi vince la partita!

Non è necessario
stampare

questo foglio

CArTe OBiEtTiVo

Nel tuo turno devi cercare di creare una strada che faccia arrivare la tua pedina 
al personaggio rappresentato sulla tua carta Obiettivo. 
Se ne raggiungi uno, ferma la tua Pedina sopra. Metti da parte la carta Obiettivo, 
che varrà un punto per te, e pescane una nuova..














